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Printanier de Bromont

“

Schooling chasse 10$
Chasse entrainement 2’6
Schooling 3 25%
20 Obstacles 25%
21 Obstacles 259%
22 Plat 25%
Chasse enfant-adulte 3 75 %
Schooling 5 25%
25-26 Obstacles
27 Plat
Chasse enfant-adulte modifiée 2’9 75%
Schooling 4 25%
30-31 Obstacles
32 Plat
Chasse poney 2’3/2'6/29 75%
Schooling 6 259%
35-36 Obstacles
37 Plat
Equitation juinor A et adulte 3
50 Obstacles 25%
51 Plat 25 9%
Equitation enfant-adulte o9
modifiée
54 Obstacles 259%
55 Plat 25%
Equitation junior B 2’9
58 Obstacles 259%
59 Plat 25%
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Equitation junior C

62 Obstacles 25%
63 Plat 25 9%

Nouveaux cavaliers 2’3
Schooling 9 259%
66 Obstacles 25%
67 Obstacles 25%
68 Plat 25%

Etrivieres courtes 18”
Schooling 7 25%
70 Obstacles 25$%
71 Obstacles 25$%
72 Plat 25$%

Etrivieres longues 18”
Schooling 8 259%
74 Obstacles 25 %
75 Obstacles 25$%
76 Plat 25$%

Médaille AERE 3
80 Obstacles 25%

Médaille modifiée 2’9
82 Obstacles 25%

Médaille poney 2’3/2'6/2°9

84 Obstacles 25%

Derby 2’9

86 Obstacles 25%
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Schooling saut d’obstacles 10$
Sauteur 0,75 m

100 Optimal 25%
101 Vitesse 25%
102 Puissance et vitesse 25%
103 Classique 25%
Sauteur 0,90 m
110 Optimal 25%
111 Vitesse 25%
112 Puissance et vitesse 25%
113 Classique 25%
Sauteur 1 m
120 Optimal 25%
121 Vitesse 25%
122 Puissance et vitesse 25%
123 Classique 25%
Sauteur 1,10 m
130 Vitesse 25%
131 Puissance et vitesse 25%
132 Classique 25%
Médaille sauteur 1 m
140 25%

Grand Prix

150 25%




PR N

“Bromont
PARC EQUESTRE OLYMPIQUE

Printanier de Bromont
Classe spéciales et spécifications

CHASSEUR ENTRAINEMENT :
Classes a la carte non-jugées sous format « open card » offertes avant chaque division et a la hauteur de
la division inscrite.

ETRIVIERES COURTES / ETRIVIERES LONGUES :

Un cavalier est concurrent Etriviéres courtes jusqu’a la fin de I’'année civile de laquelle il atteint '’Age de 12
ans. Dans cette catégorie, un cheval ne peut étre monté que par un seul cavalier. Les participants de cette
division ne peuvent participer a aucune autre classe.

Un cavalier est concurrent Etriviéres longues a partir de I’'année ou il a 12 ans ou plus au 1er janvier. Dans
cette catégorie, un cheval ne peut étre monté que par un seul cavalier. Les participants de cette division ne
peuvent participer a aucune autre classe.

Obstacles a 18” : les 2 divisions se dérouleront en méme temps mais sur 2 cartes de juge différentes.

MEDAILLE PONEY :
Les petits, moyens et larges seront jugés a leur hauteur respective, mais sur une seule carte de juge.

DERBY DE CHASSE :

Classe ouverte a tous, hauteur des obstacles a 2’9 avec options a 3’. Jugée selon les spécifications de
Canada Hippique : un seul parcours avec cumul de points pour les options a 3’ et les options de maniabilité
(handy). Une note globale sera annoncée a la fin de chaque parcours.

CLASSES SAUT D’OBSTACLES :
Chaque division offre les classes suivantes a la carte : Optimal, Vitesse, Puissance et Vitesse, et Classique.
Toutes les classes de saut d’obstacles sont ouvertes a tous, a I'exception de la médaille.

EPREUVE TEMPS OPTIMAL (ARTICLE G612) :

Les épreuves dans le temps optimum visent a enseigner aux concurrents a franchir un parcours dans le
temps affiché, plutét qu’a obtenir le temps le plus rapide. C’est une classe sans barrage. Le temps optimal
est de quatre (4) secondes de moins que le temps alloué. A fautes égale, le gagnant sera celui qui sera le
plus pres du temps optimum et non le plus rapide.

LA CLASSIQUE :
Epreuves avec barrage immédiat selon la hauteur de chaque division.

GRAND PRIX :
Epreuve avec barrage immédiat ouverte a tous avec un choix de participer @ 1m ou & 1,10m. Vous devrez
déclarer votre choix au préposé au départ avant le début de la classe.




